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Ouvrir le programme GIRPE
- raccourci sur le bureau
- dans le dossier GIRPE

1. Ouvrir un classeur

A2
~ Rencontre préparée dans SPID > recherche par club
| Rencontre non préparée dans SPID > recherche par poule

2. Sélection rencontres

|~ Sélectionner

* les rencontres & domicile

" toutes les rencontres

S;I—. i les renc

etlancez la tion du cl (roue crantée)

Libete R :Libellé D

BODILIS PLOUGAR TT 2 SPORT TT 5
BODILIS PLOUGAR TT 1 TT DE SAINTE-SEVE 1

BODILIS PLOUGAR TT 3 TT DE SAINTE-SEVE 3

RANINIS PINNGAR TT 1

‘ Epreuve Poule

FED_Championnat de France par Equipes Masculin

FED_Championnat de France par Equipes Masculin & 07/05/2022

FED_Championnat de France par Equipes

CTTPIAIIGNFAITR Chamninnnat leines N4 - Ph? Chamninnnat . leunes NZ/NR42N22

1 : Vérifier la date de la rencontre (modifier si ne correspond pas)

2 : Entrer tout ou partie du numéro ou du nom du club puis faire « Entrée » (sur le clavier)
3 : Sélection de votre club

4 : Cliquer pour récupérer les rencontres

5 : Sélectionner la ou les rencontres que vous allez gérer

6 : Cliquer pour construire le classeur
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3. Configuration feuille de rencontre

/ Cenfirmation \

rencontre :

BODILIS PLOUGARTT 2  ST-DIVY SPORTTT 5

D29_D3 Messieurs - Phase 2
. = 1: Vérifier si la feuille de rencontre est la bonne

+

> Y Dr R — 2 : Cliquer sur « Oui » ou « non » (si oui passer a I'étape 5
» AW-BX-CY-DZ-AX-BW-DY-CZ-double 1-double 2-AY-CW-DX-BZ

)

4. Modification feuille de rencontre

. T - Choix du type de feuille \
Choix du type de feuille r_-} FED_Championnat de France par Equipes Masculin

| FED_Championnat de France par Equipes Masculin D29_D3 Messieurs - Phase 2 7 2
D29_D3 Messieurs - Phase 2 7 2 Feuilles nationales. i le bouton ci-dessus

B - ; - . Feuilles local

Sélectionnez votre feuille en cliquant sur le bouton ci-dessus LA

BX-CY-DZ-AX-BW-DY-CZ-double 1-double 2-AY-CW-DX-BZ
205524 AW-BX-CY-DZ-AX-BW-DY-CZ-double 1-double 2-DW-CX-AZ-BY-CW-DX-AY-BZ
® 12084 4 2 9 AW-CY-BX-DZ-AX-CZ-BW-DY-double

1: Cliquer
2 : Sélectionner « Feuilles nationales » et cliquer

k 3 : Double clic sur la feuille que vous désirez /

5. Enregistrer feuille de rencontre

o [FUETE [P e g 3 vl 3 compontn oo s
x

& rcone FFIT  renconte o givbe paJa FFTT —
T o Ty : % - ‘ A -Bo|-
T — * St e
e Ea— | Dlsom 2 man Pckbicpe wov2msE e
e O -
Divison (O O Mew a2 Information
P -
Joke 75 sichage @R Bases mises 3 jour dans le classeur
. — o
By 5 s SAINT-DIVY SPORT TT

BODILIS PLOUGAR TT
Décompta des pors panes’

e victoke - 1 pord / une difape: O port

e vichoie - 2 ponte / ure diiste 1 pord / un foat - 0okt

© amecs

lsrenconiesejue s (14 ports suscaescqus - ren [ ow

Nambes da marches b gagrer pout sempate a patie

::,:;y: T 2manches. = Imaches 4 manches

IBODILIS PLOUGAR TT 2 / ST-OVY SPORT TT 5§

T ;:‘_‘T 5 eresanm F-@
1: Cliquer sur « D29 » 4 : Renommer le fichier pour mieux le retrouver
2 : Attention a la date ! (par défaut le samedi) 5 : Cliquer sur « Enregistrer »
3: Cliquer sur « Enregistrer » 6 : Cliquer sur « Ok »
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~

6. Remplir feuille de rencontre

Pour écrire : double cliquer
N° 03290284 BODILIS PLOUGAR TT 2 = / N° 03290052 ST-DIVY RT 1T 5 =
7N_|w— A = Points [,,m/ 'Mms N Lmeg—-ﬁﬂ%\w = Points |
B 4 Y 7 X 1 N
c L 7/ Y L ]
D pd z
/
" P SCOSRES m n / ORDRE DES PARTIES
a / contre w
2 N ¥ X
. e - v
D il Z

6.1 Remplir zone joueurs (zone 1)

I” Equipe composée de joueurs de plus de 2 clubs

Nom Club Numéro Club
88 Equipe A | [BODILS PLOUGARTT 03230284 C=taaatiperecoly

vV équipe exempte

equipe forfait
88 sientente I | | @

4 : Indiquer si équipe regois ou non
5 : Indiquer si équipe forfait ou exempte

1: Charger équipe type
2 : Valider et fermer
3 : Fermer sans valider

6.1.1 Sélection des joueurs

Nom Liup

juipe A | [BODILIS PLOUGARTT

Recherche d'un joueur
entente |
ipe  @| [eopiLis PLO}

: Cliquer sur la lettre du joueur

: Entrer le nom ou début du nom du joueur

: Double clic sur le joueur voulu

: Cliquer sur « Cap » pour désigner le capitaine

A wWN R

Nom commencge

) LABOUREAU
T LANGLADE
| LE FLOC'H Nom Prénom
LE FLOC"H i
[ LE GUERNIC Capitaine m' I * l
SLLENAN S8 A x| @ S8 B|Cx| @
Nom [lm Placer ce joueur comme Capitainer
al Brénam o I




6.1 Remplir zone joueurs (suite)

6.1.2 Equipe type

" champ. Féminin
’ 88 cub | | | Z (autre

: Ajouter fiche

: Choix club (cf a droite)

: Choix championnat Modifier fiche
: Sélection joueur (idem 6.1.1)

: Enregistrer fiche

: Modifier fiche

Créer équipe type

® ©O

Configuration Equipe type

i60e -~ B

Liste équipes  Détail |

M

= champ. Masculin

Description I\ Code I

I~ joueurs de plusieurs clubs

a si entente | | I _ﬂ @ M) points |

Narn Prénom N* de licence Puints Clagsement
( : >_‘—~*m'>.ﬂl_ﬂ | | | ]

a2 g8 2] | | |

Choix du club

2 Valider
1 Cocher f¢  [BODILIS PLOUGAR TT
r ISAINT-DIW SPORT TT

(J}U.)Nl—‘

Choisir équipe type

@ )

Liste équipes I DEtail I

IDEQUIPE [seut [oescrrTion 3 : Fermer fenétre

D34

onflguratlon Eqipe type 1: Sélection éqUIpe
faisant glisser

2 : Définir la position des joueurs en

Faites gli les j de gauche a droite
eti iné i
ou sur I'empl pnt du Capitai
Caplta

Joueur 9292

Joueur 1 (29292929) 500 /

\ Joueur 2 (29292930) 502

Joueur 3 (29292931) 503

Joueur 4 (29292933) 504
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6.2 Remplir scores joueurs (zone 2)

partie n°1
A - Joueur 1
contre

W - Joueur 20
| Forfait -
{+ néant " joueur A " joueur W " les deux joueurs
| Abandon
{* néant " joueur A " joueur W " les deux joueurs

Saisie des scores
1 2 3 4 5 ABCD WXYZ

- - -
Saisissez un nombre [ 8 ou -8 par exemple ] et validez par la touche “entrée” saisie par set

[~ Saisie en continu [
x abandon % scores % manche e partie |

| I Déverrouiller

CAS PARTICULIERS

/ R 4 \‘

&

Siles 2 joueurs sont forfaits la partie est considérée comme non jouée. |
automatiquement.

5 Siundes 2 iOL_leulS n'entre pas dans l'aire de jeu, son adversaire est
N s Le motif du forfait est précisé dans la rubrique Rapport JA.

considéré avoir gagné chaque manche avec 11/0
6(7)8]| 9| o

- o 1 I FORFAIT :
Cocher dans le cadre "Forfait” le joueur forfait, les scores s'inscrivent
Sinninueur ahandnnne en cors de nartie il est atribd & son = |

1 : Zone forfait ou abandon (attention a bien choisir le joueur impacté). Pour
pouvoir indiquer les scores cliquer sur « néant »

2 : Saisir les scores. Pour passer d’un set a l'autre, plusieurs possibilités :
- Tabulation
- Touche « entrée » ou « return » (suivant I'ordinateur)

Fleches directionnelles
Sélection du set a la souris

3 : Pavé numérique pour la saisie des scores
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7 Réserves et réclamations

Retour sommaire

ﬂ@l@ I“—-:’*I-i""- D% @IQL ﬁlk @ || B8 v [ <3

of

Double clic pour accéder P> yd

?

Cliquer sur R/V pour aller au verso de la feuille

Réserves - Réclamations.

RESERVES ET / OU RECLAMATIONS

Clic pour accéder

Saisie d'une réserve / réclamation

Heure |Minute

(

\ AW

Genre Heure Score — Dépozée par

" Méant (" Réserve  { Réclamation I E HI 0 Equipe A I 0 équipe X I 0 " Equipe A
S

" Equipe ¥

o

)
| Captsines
»& |
@ o
" le capitaine est absent
I capitaine refuse de signer ok K sbandon

0

: Faire le bon choix

: Indiquer qui rédige

NOoOuhs WN B

: Valider ou abandonner

Exemples de réclamation et de réserve

: Bien indiquer I’heure de I'évéenement
: Noter le score au moment ou cela c’est passé

: Signature du capitaine (veux juste dire qu’il a vu
: Si le capitaine ne veux ou ne peux signer

RESERVES ET / OU RECLAMATIONS

Pour chsque réserve ou réclamation, veuillez noter I'heure et |a marque au momentde l'infraction
et faire signer chague capitaine sous chaque réserve ou reclamation
La signature n'atieste que |a connaissance, et non |s mconnsissance des faits

Réclamation : 20H50  score A: 1 scoreX:2 déposée par équipe A
Le joueur W alancé la balle dans Ieyséperg igns et frappé la table de sa main
Le capitaine X a refusé de signer K:— . [

\._____:/'

Résenve - 20H00  score A: 0 score X:0 déposée par équipe X
Il pleut surles aires de jeux
Le capitaine Aest absent
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8 Signer et bloquer feuille

Capitaine Equips A Signature du Capitaine X

Double clic pour accéder—» Clic pour accéder ﬂ

Une fois la signature faite, fermer fenétre 4.“_-

I

(

6] [ Z]E] 0]

A B [OE BEOEE NE DR
?
Uniquement si la feuille est bien remplie et signée, bloquer feuille

Voici la fenétre qui doit s’afficher (en départementale) :

# modifier | J Saizie compléte
J Feuille signee
# modifier | J Le cartouche JA n'est pas rempli.
# madifier | J Aucun arbitre officiel n'a eté inscrit au dos de lafeuille de rencantre.

plus aucune modification ne sera possible ‘

Bloquer si vous étes sir de vous, sinon « abandon » gy sioquer ia feuitie {p abandon |
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9 Remonter la feuille vers SPID

<

Identification

B ra

G.IRP.E. logiciel Version 7.4.18.0 / rencontre n® 698572

= oE 2O EE NER DR

M=)

Saisie des cartouches
Arbitrage

Saisir une partie
Saisir les doubles

Pro&etB !

tion des remplagants

Gestion des remplacants (cas général)

1: Cliquer pour ouvrir le menu
2 : Menu a sélectionner

Inverser les 2 équipes

Afficher le recto
Afficher le verso

Cartons

clamations - réserves

Rapport JA du versa de la feuille

B Bloquer fa feuille
Bloquer les feuilles par lot
Détruire la feuille
Duplication
Transformer des rencontres hors SPID en rencontres SPID

Afficher les scores sur un écran secondaire
Convertir / Exporter / Messagerie
Divers

FTETTETTT

3
&

@ Exporter les résultats vers SPID
Vérification de I'exportation des résultats

 Veuilloz vous identifier

[President CSD29

ou pass équipe

4

Un responsable nssonal. régional ou départemerss)

TTTEl

: S’identifier via la connexion club

ou le pass équipe

: Cliquer pour valider

5 : Sélection de la ou des rencontre(s)
6 : Cliquer pour exporter

( Recherche du certficat

Rementée des risutats

feuille : TT PLOBA 1/ PONG BIGOUDENS 3 0 Towile : TT PLOBA 1/ PONG RIGOUDENS 3
Résuitats remontés

Le certificat de la rencontre a été récupéré %

Ia remontée va se poursuivre avec I'export des

résultats

laremontée ase poursire ave T port b

~

Remontée du PDF
feuille: TT PLOBA 1/ PONG BIGOUDENS 3
Feulle au format PDF sauvegardée sur le
serveur

-

certnsement

'\

7 : Valider la succession de fenétre ci dessus

Pour la confirmation (la derniére), le choix est libre
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