1 REMONTEE / SAISIE D’UNE FEUILLE DE RENCONTRE DU CHAMPIONNAT PAR EQUIPES .

La remontée via GIRPE ou la saisie des résultats pour une journée est ouverte 10 jours avant et reste disponible 48h
apres (rencontre le samedi : saisie possible jusqu’au lundi soir) pour les divisions nationales.

Pour les autres divisions les organismes fixent leur délai.

Tant que la journée est disponible, vous pourrez revenir sur votre enregistrement. Ainsi, en cas d’erreur, vous
pourrez vous-méme procéder aux rectifications.

Au-dela du délai autorisé, c’est I'organisme en charge des résultats qui pourra faire la saisie ou modifications.

C'est le club recevant qui doit effectuer la remontée via GIRPE ou la saisie.

1.1 Remontée d’'une feuille de rencontre via GIRPE

1.1.1 Récupération du pass-équipe

Pour chaque équipe de votre club, un pass-équipe est généré.
Celui-ci permet au responsable du club de donner ce mot de passe au capitaine de I'équipe afin qu’il remonte la
feuille de rencontres via GIRPE ou qu'’il saisisse les résultats dans SPID Mon Espace Club.

Dans Mion Espace Cub o

Cliquer sur Sportifs, puis sur Pass- S
Equipes

La liste des Pass Equipes s'affiche.

1.1.2 Remontée de la feuille de rencontre via GIRPE

La feuille de rencontre peut-étre remontée par :
- un responsable du club avec son identifiant et mot de passe d’accés a SPID Mon Espace Club
- le responsable de I'équipe avec son pass-équipe
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Dans GIRPE, pour envoyer les v BRI CANASEAG? W/ CABNTTCIIVALBRETXPPGI  (  CAENTICS|CROUEVLLAS!
résultats vers SPID, saisir soit les =

codes du responsable du club, soit le == MOy o8 Meniiee
pass-équipe du responsable de identifiant |

o4 pass dquipe

I’équipe
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Page 2




1.2 Acces ala saisie des résultats dans SPID Mon Espace Club

La saisie est a effectuer uniqguement si la remontée de GIRPE n’a pas été possible.

1.2.1 Accés avec une permission club

Dans Mon Espace Club, cliquer :
- soit directement sur I'équipe
concernée dans le cadre MES

EQUIPES dans le menu d’accueil, e . —
- soit sur Sportifs, puis sur s — :

&
Liste des équipes puis sur I'équipe s

concernée. Sy :_:.-i':.:.'-..'."' ‘
pe—— . 1] 4]

Se positionner ensuite sur la poule de
I’équipe

Cliquer sur @ en bout de ligne de la
rencontre pour accéder a la saisie de
la feuille de rencontre.
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1.2.2 Acces avec un pass équipe

A partir de I'écran d’identification
de Mon Espace Club,
https://monclub.fftt.com/login/
cliquer sur Résultats des épreuves
par équipe

i

ST

Federation Frangaise
de Tennis de Table

BIENVENLUE SUR 5PID. ESPRCE MONCLUB

Reésulzats des spreuves individueian

Remplir les critéres de recherche
Organisme, Epreuve et Division.

Se positionner ensuite sur la poule de
I’équipe

Cliquer sur @ en bout de ligne de la
rencontre pour accéder a la saisie de
la feuille de rencontre.

CRITERES DE RECHERCHE

FEDE-FFTT = FED.OHamipfornsr ge France par EculpesMasculin = FED_Nationale 1 messisrn Phase 1

RESUCTATS 05 POULES. TABLERY FNAL ALITRES FAATIES
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@
- Sais gy sEaz IR @
e SBCENTENEETARD T i £NTRES DAF 1 3 @

Saisir le Pass-Equipe puis cliquer sur
Connexion.

DETRILS D'UNE RENCONTRE

COMNEXION RVEC UN COMPTE

FERMER
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1.3 Saisie des résultats

La saisie est a effectuer uniqguement si la remontée de GIRPE n’a pas été possible.

Possibilité de saisir uniquement le
résultat de la rencontre sans saisir la
feuille de rencontre en allant
directement sur I'onglet RESULTATS
et en saisissant le résultat de la
rencontre et en enregistrant.

DETRILS OUNE RENCONTRE

A e M s 1
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i
DETRILS NUNE RENCONTRE

Pour la saisie de la feuille de
rencontre, avant la saisie des
compositions d’équipes, si inversion
des équipes, cliquer sur * entre les 2
blocs des équipes.
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A L5 seimie ses nsunats par figiios SoanIE 401 0UsEE 10 Sary aeart 1 daie Seivie 6 la rantentre # el TH0us antis teles
ARSITRE =
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B = -
- =
- =

) AJOUTER UN JOUELR © AJOUTERUN JOUELR

Remplir les compositions d’équipes,
soit en saisissant le numéro de licence
du joueur, soit en cliquant sur = en
bout de ligne du joueur pour afficher
la liste des joueurs du club et en le
sélectionnant.

DETRILS ['UNE RENCONTRE

A Ls suiviw des nésutats par [4quige memnants ext auvarty 10 joe svant e date privus ¢ I mocontre o jussus 20 [eunt apcks cefes
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Si saisie du numéro de licence, le nom
du licencié s’affiche. Appuyer sur la
touche Entrée pour passer au joueur
suivant.

Si affichage de la liste des joueurs
sélectionner le joueur.

LIEVROT Lec (818933 - 2244

é ) IO TICETCE T =

SELECTIONNER UN JOUEUR

Des litiges s’affichent éventuellement.

Ala fin de la saisie des compositions
d’équipes, cliquer sur I'onglet
ARBITRES sans cliquer sur
ENREGISTRER.

DETAILS 'UNE RENCONTRE

A Ls e men resitats par PEgpe secevante 39T Soverte 10 jouts #vant L date Sevue S8 le PESCENITE of Jsaa B T0 joutt apes celes
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Saisir les numéros de licence.

Ala fin de la saisie, cliquer sur I'onglet
RESULTATS sans cliquer sur
ENREGISTRER

DETRILS D'UNE RENCONTRE

Cliquer sur Générer les parties

En bas a gauche s’affiche la liste des
raccourcis clavier a utiliser pour la
saisie des résultats.

DETRILS D'UNE RENCONTRE

L KEBITRES sdSintaTs
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Saisie des résultats avec le détail des
manches.

Entre chaque score de manche insérer
un espace.

Pour passer d’un champ a l'autre,

utiliser la touche tabulation =

APCENTAN BSNAET T o5 " ANTESI DAR

NG, Cac P * s
o . ra
ez DEMANGEL Cedric CHAZRLE Lo 569912 O #
== cercie
Pour saisir les compositions des e v
doubles, sélectionner les joueurs dans
la liste. v
—— - -

Puis cliquer sur v

Pour modifier les compositions,
cliquer sur # pour rouvrir les
compositions de doubles

x
x
BEMANSEL Cadie X
s
ROBILLARD Danc x

LEWRGT Lec LEELLASS
Fredene

2

o8

Si la rencontre se joue au score
acquis, les parties non comptabilisées
sont cochées automatiquement

Ala fin de la saisie cliquer sur
ENREGISTRER

MODIFIER UNE RENCONTHE

oz ROSILLARD Dawid CRASRE Lo 48% | ra o
A-X LIEVROT Leo 1 0 CANERIN Na 84-710 O Va
SELLAIS Frederic 1 ] BLANC Clement 58% O ra
POBLLARD D KORDOUTIS tasceas 54812 o #
2 DEMANGEL Cadric CHASRLE Lows S6-8-914 0 7
LIEVROT Leo & af::: 28910 0 y
RDiH.LA:S.::n: i%e _] 7
ALY LEVROT Leo 8 KORCOUTIS asonas 555 O ra
< CEMANSEL Ca SLANC Clemant 3-51238 ‘™3 | 7
Bix ROBILLARD Duee CAMEROHN Nl Ex ¥8-7 -] Va
5.z EELLAIS Faders CHAZRLE Lowin Ex 10287 B ra
TEA SRSENTAN EEVRED 2 ANTEEZOAS1
(3 FE-GEMERER1ES PARTIES
RACCOUADIS CLAVIER DISEONMELES POINTS RENCONTRE

ANKULER ENREGSSTRER
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Possibilité d’effacer tous les résultats
pour reprendre la saisie a zéro en
cliqguant sur

RE-GENERER LES PARTIES

Pour avoir I'exhaustivité des litiges et
bralages sur la rencontre, aprés avoir
enregistré les résultats des parties,
revenir sur le détail de la rencontre.

En effet une partie des litiges et tous
les brhlages se calculent seulement
apres avoir enregistré la rencontre.

@ Feuve cenecanine @ snives @ miscun 0 e

1.4 Saisie d’'une rencontre avec remplacant

Si la formule du championnat
I'autorise et si la feuille de rencontre
utilisée ne permet pas saisir le
remplagant, possibilité de saisir un
remplagant en cliquant sur

MOOIFIER UNE RENCONTRE

Q) Fruse caimccmes o
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s

© AJOUTERUN JOUEUR - Q @ soteron s
_—
i lnlfﬂﬂ!l‘l'k
On peut remplacer un joueur dans un sy 5 /

ou plusieurs simples ou entrer dans la
composition du double, en cliquant
surle # sur la partie ou les parties
jouées par le remplagant.
Sélectionner ensuite le joueur et

cliquer sur ¥ pour valider.
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